
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 

Criando uma bookmark no Flash MX 
 

Por vezes é interessante incluir nos nossos projectos, um botão de opção para que os utilizadores possam clicar 
e adicionar o nosso site, aos seus favoritos. Neste tutorial vamos tentar precisamente explicar-vos como isto 
pode ser desenvolvido no Flash MX. 
 

1. Criando um novo projecto no Flash, vamos ter de criar um botão no Flash. 
 
2. Após termos criado o nosso botão, existe algum código em ActionScript que deverá ser inserido. Para 

tal devem inserir no painel das Actions o seguinte código que fornecemos de seguida: 
 

on (release) { 
        getURL ("javascript:window.external.AddFavorite( 
        'http://www.flashwebtraining.com/',Flash Web Training');"); 
} 

 
3. Poderemos agora testar o nosso botão. Para tal devem fazer um Publish e visualizar num browser do 

Internet Explorer. Se tudo correr como de esperado, vão ter o nosso site da Flash Web Training 
adicionado à vossa lista de Favoritos. 

 
Somente um nota de aviso, para o facto de este tipo de bookmark somente funcionar com o Internet Explorer 
4, 5 ou 6.  
 
Esperamos que vos tenha sido de alguma utilidade este tutorial. Se tiveres alguma dúvida ou questão, não 
hesites em utilizar os nossos Fóruns de Discussão. 
 
Bons trabalhos! 
Pedro Teixeira 
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